Villette Morgan - 26 ans

53 rue des peupliers, 92100 Boulogne-Billancourt
Tél. : 06 1121 13 74

E-mail : morgan@morganvillette.com

DESIGNER HYPERMEDIA

FORMATION : BAC + 5

2007 : Master en Design Hypermédia (mention assez bien).
2002 - 2007 : Formation au design Hypermédia & I'Ecole de Design Nantes-Atlantique :
. Sensibilisation au monde de I'art, créations plastiques, étude des tendances, packaging, ergonomie et esthétique.
. Maitrise des logiciels de PAO et CAO, approche du multimédia, design d’interfaces Web et logiciels, apprentissage par le
projet (Internet, applications, interfaces, jeux vidéo 2D et 3D, animation), maquettes et prototypes.
«  Notions d’entreprise, marketing, droit, propriété industrielle.
2006 : Stage de formation a The Arts Institute of Bournemouth (Angleterre).

2002 : Baccalauréat STI Génie Mécanique (mention assez bien).

EXPERIENCES PROFESSIONNELLES :
2009 - Intégration au collectif d'artistes The French Flavor (Paris) : Motion design, Web, print.
2008 - Statut d’'indépendant, en principale collaboration avec Revaweb (Nantes) et Raccourci (La Rochelle) : agences Web.
2007 - Société Tekabois : Communication visuelle
. Réalisation de supports de communication, photo-montages, visuels imprimables, vidéo.
. Création du site Internet de I'entreprise Tekabois.
- Développement d’un logiciel dédié a la création d'aménagements bois.
2007 - Société Revaweb : Web design, réalisation d’interfaces et modes de navigation.
2007 - Société Terreo : Illustrations pour un catalogue de vétements.
2004 - Société Flydesigners :

. Réalisation de visuels imprimables et animations 3D de logos.
. Interface du site Web de I’'entreprise basée sur une navigation 3D (www.flydesigners.com).

PROJETS IMPORTANTS :

2009-2010 - The French Flavor : Projets multimédias (web, motion design).
Références clients : SFR, Dom Pérignon, Décathlon, France Galop, Orange, Métro, L'Oréal, Philips, Schumaker Automobiles, Buffalo
Corp.

2007 - Projet de fin d’études : Le soin par le jeu vidéo, en collaboration avec le Dr. Juan, psychiatre au CHU de Nantes.

Réalisation d’un logiciel ludique destiné aux patients atteints de dépression. Etude liée au matériel (sas d'immersion), au logiciel
(application ludique) et a la maintenance du produit (logiciel de configuration).

COMPETENCES EN LOGICIELS :

Systémes d’exploitation : Macintosh et Microsoft Windows.

Logiciels utilitaires : Microsoft Word et Excel, Adobe Acrobat.

Création 2D : Adobe Illustrator, Photoshop, In Design, Alias Sketchbook Pro.
Création 3D : Solid Works, 3D Studio Max (mental ray, vray).

Création vidéo : Adobe After Effects, Adobe Premiére, Sorenson Squeeze.
Création de contenu interactif : Adobe Flash et Director (2D), Virtools (3D).
Création sonore : Sony Sound Forge, Fruity Loops.

Langages de programmation : html, actionscript (bases).

INFORMATIONS PERSONNELLES :

Langues : Frangais (maternelle), Anglais (lu, écrit, parlé), Espagnol (notions).

Mobilité : Nationale et internationale (permis B).

Qualités : Trés impliqué dans mon travail, perfectionniste, travail en équipe, passionné par la création et le multimédia.
Hobbies : Dessin, peinture, sculpture, musique (batterie et percussions), sport (handball).

PORTFOLIO :

Mes travaux sont consultables a cette adresse : http://www.morganvillette.com


http://www.morganvillette.com/

